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A. Organización, secuenciación y temporalización de los contenidos del currículo y de los criterios de evaluación.
	Bloque 1. Programacion

	
	Contenidos
	Criterio de Evaluación
	Indicadores
	Instr. Eval.
	Comp.
clave

	Unidad 1. Programacion  (26 horas)
	- Estructuras de almacenamiento de datos internas y externas.

- Paradigmas de programacion.

- Diseño de algoritmos. Diagramas de flujo y pseudocódigo.

- Lenguajes de programación. Tipos y características.

- Elementos de un programa informático. Estructura y bloques. Funciones y procedimientos.

- Ciclo de vida del software. Entornos de desarrollo. Componentes.

- Depuración de código. Opciones de optimización del código 


	Describir las estructuras de almacenamiento analizando las características de cada una de ellas.
	Aplicar correctamente las estructuras básicas de la programación estructurada, secuencial, selección y repetición, en la resolución de problemas planteados mediante algoritmos y expresados utilizando diagramas de flujo y pseudocódigo.
	TI-1
E-1


	CL

CD

CMCT

	
	
	Conocer y comprender la sintaxis y la semántica de las construcciones de un lenguaje de programación.
	
	
	

	
	
	Realizar programas de aplicación en un lenguaje de programación determinado aplicándolos a la solución de problemas reales
	
	
	

	
	
	Utilizar entornos de programación para diseñar programas que resuelvan problemas concretos.
	
	
	


	Bloque 2. Publicación y difusión de contenidos

	
	Contenidos
	Criterio de Evaluación
	Indicadores
	Instr. Eval.
	Comp.

clave

	Unidad 2. Publicación y difusión de contenidos (15 horas)
	- Plataformas de publicación y distribución de contenidos en la Web. Gestores de contenido.

- Entornos de trabajo colaborativo y de apoyo a la formación.

- Los lenguajes de marcas. Hojas de estilo.

- Diseño y creación de paginas Web estáticas y dinámicas. Estándares de publicación.

- Estrategias de posicionamiento Web.

- Validación y accesibilidad de las paginas Web. 


	1. Utilizar y describir las características de las herramientas relacionadas con la Web social identificando las funciones y posibilidades que ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo. 
	- Publicar y difundir contenidos en la red utilizando herramientas de la Web social, y participar de forma activa en la construcción colaborativa de contenidos gestionando y administrando de forma adecuada las plataformas que lo facilitan.
	TI-2

E-2
	CMCT

CPAA
CD

	
	
	2. Elaborar y publicar contenidos en la Web integrando información textual, grafica y multimedia teniendo en cuenta a quien va dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.

	- Publicar paginas Web en un servidor Web utilizando licencias de distribución adecuadas, verificar su correcto funcionamiento y aplicar técnicas de promoción para mejorar su posicionamiento en los buscadores.
	E-2
	CL

	
	
	3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las tecnologías basadas en la Web 2.0 y sucesivos desarrollos aplicándolas al desarrollo de trabajos colaborativos.
	
	
	


	Bloque 3. Seguridad

	
	Contenidos
	Criterio de Evaluación
	Indicadores
	Instr. Eval.
	Comp.

clave

	Unidad 4: Seguridad (28 horas)
	- La seguridad informática. Protección de datos. Protección de comunicaciones. Técnicas habituales de fraude.

- Navegacion segura.

- Protección de la intimidad y la seguridad personal en la interaccion en entornos virtuales..


	1. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la protección de los datos y del propio individuo en sus interacciones en Internet y en la gestión de recursos y aplicaciones locales.
	Reconocer y poner en practica las recomendaciones relativas a la protección de

contraseñas, actualización de software , copias de seguridad, descargas de contenidos,

gestión de dispositivos extraíbles, conexiones wifi no seguras, etc.
	TI-3
	CL

CMCT

	
	
	Analizar la importancia que el aseguramiento de la información posee en la sociedad del conocimiento valorando las repercusiones de tipo económico, social o personal.
	Identificar las técnicas habituales de fraude asociadas al uso del correo electrónico, la realización de transacciones en la web o la participación en las redes sociales y servicios de la web y seleccionar elementos de software que proporcionen una protección adecuada.
	
	


B) Contribución de la materia al logro de las competencias clave establecidas para la etapa
TIC2 contribuye al desarrollo de las competencias del currículo, entendidas como capacidades que ha de desarrollar el alumnado para aplicar de forma integrada los contenidos de la materia para lograr la realización satisfactoria de las actividades propuestas.

La materia contribuye de forma relevante al desarrollo de la competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología a través del conocimiento y la comprensión de los objetos, sistemas y entornos tecnológicos de nuestro entorno y el desarrollo de técnicas o destrezas que les permitan manipularlos con precisión y seguridad; de la utilización del proceso de resolución técnica de problemas y de sus fases; del análisis de objetos o de sistemas técnicos que permitirá, además, reconocer los elementos que los forman, su función en el conjunto y las técnicas que se han utilizado para su construcción.

Son varios los campos en los que se deben aplicar diferentes herramientas matemáticas que contribuyen al desarrollo de la competencia matemática, en la confección de presupuestos, en la medida y cálculo de magnitudes eléctricas básicas, etc.

La contribución de la materia al desarrollo de la comunicación lingüística y de la competencia digital se consigue a través de la lectura e interpretación de las diferentes variedades de textos que se trabajan en la materia, descriptivos, argumentativos, expositivos, etc.; la utilización de diferentes códigos, símbolos, esquemas y gráficos; el enriquecimiento del vocabulario con un variado léxico específico de la materia; la búsqueda y el contraste de la información obtenida a partir de diversas fuentes valorando su validez y fiabilidad, internet incluida; y la utilización de las Tecnologías de la Información y la Comunicación para la elaboración y difusión o presentación de la documentación asociada al método de proyectos. La contribución de la materia al desarrollo de la competencia digital se completa con la inclusión de un bloque específico de Tecnologías de la Información y la Comunicación que garantiza la comprensión del funcionamiento y la interrelación entre las diferentes partes de un ordenador, así como el uso seguro y responsable de sistemas informáticos, de equipos electrónicos y de herramientas y de otros sistemas de intercambio de información.

El desarrollo de la competencia aprender a aprender y del sentido de iniciativa y espíritu emprendedor se abordan enfrentando al alumnado con tareas cuya complejidad va aumentando progresivamente. Asimismo, la aplicación del método de resolución de problemas favorece el desarrollo de esta competencia en la que el alumnado debe ser capaz de ir superando, por sí mismo, las diferentes fases del proceso de forma ordenada y metódica, lo que a su vez le permite evaluar su propia creatividad y autonomía, reflexionar sobre la evolución de su proceso de aprendizaje y asumir sus responsabilidades.

La contribución de la materia a la adquisición de las competencias sociales y cívicas está de nuevo claramente marcada por el proceso de resolución de problemas, el cual, a través del trabajo en equipo, permite inculcar la importancia de la coordinación, el respeto a las opiniones de las demás personas y la toma conjunta de decisiones como herramientas indispensables para favorecer la convivencia y la participación democrática para conseguir alcanzar la meta propuesta.

Además, el uso responsable de las tecnologías como valor cívico de referencia se sustancia en preservar lo más posible el medio natural, como patrimonio de todos, y en facilitar la coexistencia entre progreso y conservación del medio.

La evolución de los objetos está condicionada por la cultura y sus manifestaciones, por las necesidades sociales, por las tradiciones y por la capacidad de adaptación al medio. Todo ello, tratado transversalmente a lo largo de la materia, contribuye a la adquisición de la competencia asociada a la conciencia y expresiones culturales y también al respeto a la diferencias, y por tanto, a la diversidad cultural.

En la columna derecha del apartado A de la presente programación, se concreta la contribución de la materia  de tecnología en 2º ESO al logro de las competencias clave establecidas para la etapa, relacionándolas con cada uno de los indicadores relacionados a los criterios de evaluación del alumnado, siguiendo las siguientes abreviaciones:
	Competencias
	Abreviación

	Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología

Comunicación lingüística

Competencia digital

Competencia aprender a aprender

Competencias sociales y cívicas

Sentido de la iniciativa y espíritu emprendedor
	CMCT

CL

CD

CPAA

CSC

SIE


Procedimientos, instrumentos de evaluación y criterios de calificación del aprendizaje del alumnado.

Siguiendo los procedimientos de evaluación adoptados a nivel de centro y los acuerdos tomados a nivel del departamento de Tecnologías, se concretan los siguientes procedimientos e instrumentos de evaluación, así como los criterios de calificación.
En la quinta columna del apartado A de la presente programación, se concreta el instrumento de evaluación a utilizar para cada uno de los indicadores a su vez relacionados con los criterios de evaluación del alumnado, siguiendo las siguientes abreviaciones

Para cada procedimiento se establece una letra específica del procedimiento así como un número que lo vincula al tema correspondiente.
Procedimiento 1: Observación sistemática de aula.
La actitud frente al aprendizaje, el trabajo en grupo y al trabajo en el taller serán objeto de valoración
(A)
Instrumentos de evaluación y criterio de calificación de la observación: Listas de control para valoración de actitud en el aprendizaje

A-4, A-9


Procedimiento 2: Pruebas escritas objetivas.


Instrumentos de evaluación:


-Prueba tema 2: -Seguridad




(E-2)



-Prueba tema 4: Publicación de contenidos



(E-4)



-Prueba tema 8: Programación




(E-8)


Criterio de calificación: Escala de valoración para corrección de exámenes:

· Presentación general, respetar los márgenes, limpieza / Manejo de vocabulario apropiado de la materia / Desarrollo de la cuestión planteada / Profundidad de los conceptos desarrollados / Síntesis de las ideas fundamentales a desarrollar /Gráficos y esquemas.
Procedimiento 3: Producciones del alumnado: realización de proyecto, trabajos y cuaderno.

Instrumentos de evaluación: (T)

· Trabajos bajo soporte informático 





(TI-1)

· Publicación en site





(TI-2)
Criterio de calificación:
Escala de valoración de trabajos bajo soporte informático




Rúbrica para corrección de trabajos temáticos




Rúbrica para corrección de proyectos cuadernos

	Procedimiento de evaluación
	Instrumentos de evaluación
	Criterio de calificación

	Observación sistemática de aula
	Actitud frente al aprendizaje, trabajo en grupo.

A-3,  A-4, A-5, A-6, A-7, A-8,                                    

	10%

	Pruebas escritas objetivas
	Prueba tema 1: Seguridad


                        (E-1)

Prueba tema 2: Publicación de contenidos


(E-2)

Prueba tema 3: Programación



(E-3)


	40%

	Producciones del alumnado
	Trabajos temáticos bajo soporte informático 
                           (TI)

                      TI-1, TI-2

	50%


* El número que sigue a la abreviación indica el tema en el que se utiliza dicho criterio de evaluación.


Anexo. Listado de unidades didácticas

Unidad 1. 
Seguridad
 

(26 horas)
Unidad 2. 
Publicación de contenidos

(15 horas)
Unidad 3: 
Programación

 
(28 horas)

Anexo. Secuenciación y planificación temporal de las unidades

	
	
	S
	O
	N
	D
	E
	F
	M
	A
	M
	J
	

	
	69
	0
	0
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	1
	2
	2
	2
	2
	1
	2
	2
	0
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	1
	2
	2
	2
	2
	2
	0
	2
	2
	1
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	1
	0
	69

	Unidad 1. Seguridad
	5
	
	
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	1
	2
	2
	2
	2
	1
	2
	2
	0
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	26

	Unidad 2. Publicación
	18
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	15

	Unidad 3: Programación
	6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	2
	2
	2
	2
	2
	0
	2
	2
	1
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	1
	0
	28

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	69


Plantilla de grado de adquisición de las Competencias Clave
	
	
	Comunicación lingüística
	Matemática, Ciencia y tecnología
	Digital
	Social y civica
	Conciencia y expresión cultural
	Iniciativa y espiritu emprendedor
	Aprender a aprender

	Observación sistemática de aula
	A-4
	
	x
	x
	
	
	
	

	
	A-9
	
	x
	
	x
	
	x
	x

	Pruebas escritas objetivas
	E-1
	x
	x
	
	
	
	
	

	
	E-2
	x
	x
	
	
	
	
	x

	
	E-5
	
	x
	
	
	x
	
	

	
	E-6
	x
	x
	x
	
	
	
	

	Producciones del alumnado
	TI-1
	
	
	x
	
	
	
	

	
	TI-2
	
	
	x
	
	
	
	

	
	TI-5
	
	x
	
	
	
	
	

	
	TI-6
	
	x
	x
	
	
	
	

	
	TI-9
	x
	x
	x
	
	
	x
	x

	
	TX-3
	x
	x
	x
	
	
	x
	

	
	TX-4
	x
	x
	x
	
	
	
	

	
	TX-9
	
	
	x
	
	
	
	

	
	TT-9
	
	x
	
	x
	
	
	x

	
	
	
	
	
	
	
	
	


Metodología, recursos didácticos y materiales curriculares

Cada unidad didáctica comenzará con una exposición oral de los contenidos conceptuales en la que se utilizarán transparencias, videos o archivos de presentación. En dicha exposición hay que tener en cuenta los siguientes puntos para mejorar la motivación de los alumnos:

Conocer los objetivos que se persiguen como elemento motivador para el alumno.

Proporcionar los elementos matemáticos, físicos o de otra índole, necesarios para la comprensión de los contenidos propuestos.

Exponer los temas en un lenguaje sencillo a la vez que técnico para que el alumno vaya conociendo la terminología.

Acompañar la exposición de abundantes figuras y esquemas que sintetizan los procedimientos que se explican textualmente.

Hacer referencias a conceptos anteriores como posteriores, que sirven como apoyo para recordar algo ya estudiado y relacionarlo con otras ideas o para profundizar en algo que se verá en el futuro con objeto de formar en los alumnos conceptos completos.

Fomentar el espíritu crítico constructivo sobre la actividad tecnológica y las diversas propuestas comerciales que se pueden encontrar en el mercado.

Introducir el "para qué sirve cada concepto estudiado" que ayuda a la motivación y a la introducción del alumno en el mundo real.

Conectar la teoría explicada con ejemplos reales y casos de estudio.

Las actividades se realizarán de forma individual o en grupos de 2 alumnos según el tipo de tarea, y en ellas se utilizará el material que se considere necesario del disponible en el aula. El conjunto de actividades a desarrollar en clase deben ser variadas y podríamos agruparlas en los siguientes tipos:

Actividades individuales: lectura, estudio, reflexión y realización de ejercicios.

MATERIALES

Cada alumno dispone de un ordenador equipado con parte del software necesario para la realización del curso. El resto del software se utilizará en versión portable en el pendrive del propio alumno 

En el inicio de cada unidad didáctica se le indicará al alumno el tema del “Aula Virtual del IES Carmen y Severo Ochoa” a que se refiere, donde se incluyen los contenidos relativos a dicha unidad.

Uso del aula virtual 

El aula virtual será utilizado como espacio de intercambio de información entre el profesor y el alumnado.

Este espacio es fundamental para la enseñanza-aprendizaje mediante unidades

didácticas especialmente diseñadas para cada curso y en su caso para cada grupo de alumnos.

Estas unidades didácticas contienen información, recursos, y actividades para que el alumno participe activamente en su propio aprendizaje de una forma más atractiva a través de las nuevas tecnologías.

El acceso a los cursos del aula virtual pudiera precisar la utilización de una

contraseña que será facilitada por el profesor en el aula

Papel del Profesor

Debe ser el de facilitador de aprendizajes y métodos para lograrlos. Se buscará interesar al alumnado desde los distintos enfoques que pueden usarse para impartir esta materia, para  lograr que el alumno asuma la responsabilidad de su aprendizaje

Medidas de refuerzo y de atención a la diversidad del alumnado

Una vía de atención a la diversidad es la oferta de materias optativas como lo es la actual, que además de resultarles a los alumnos más accesibles, deben conectar con posibles opciones futuras. La oferta de optativas ha sido especialmente meditada, pues, si por una parte deben contribuir al desarrollo de las capacidades que se establecen para cada curso, por otra representan una oferta variada que permite una elección real a los alumnos y responde a los distintos ámbitos de conocimiento. 

Al alumnado de altas capacidades: se les ofrecerá actividades de ampliación para  realizar en clase y/o en casa según su interés y motivación. También podrá realizar y entregar actividades voluntarias relacionadas con los contenidos que se están dando con el fin de motivar la autonomía en el aprendizaje

La concreción de los planes, programas y proyectos acordados

Entre los proyectos acordados está el PLEI, Plan de lectura, escritura e investigación.

Desde nuestro Departamento se propondrán una serie de lecturas artículos de carácter científico-tecnológico basados en noticias de actualidad y/o curiosidades, anécdotas, inventos e inventores,  personajes relacionados con el desarrollo de las Tecnologías a través de los tiempos, que despierten el interés hacia estos temas. 

El número de horas dedicadas a este plan por año coincide con el número de horas semanales de la asignatura. Irán acompañadas de actividades que demuestren que el alumno ha conseguido una lectura comprensiva de las mismas.

Desarrollo de actividades complementarias y extraescolares

Visita a la pepelera de Navia con el objetivo de entender la confección de derivados de la madera como el papel.
Se planifica esta visita para Marzo
Indicadores de logro y procedimiento de evaluación de la aplicación y desarrollo de la aplicación docente
La Programación Didáctica es un documento abierto, flexible y revisable por lo que se llevará a cabo una revisión del mismo a lo largo de todo el curso lectivo. Se analizará y evaluará, por un lado, el contenido de la Programación Didáctica y su distribución, el grado de seguimiento de dicha Programación, así como la eficacia de las estrategias de enseñanza aprendizaje empleadas.

Por la tanto, se analizará el nivel de logro de los Objetivos de Etapa que deben alcanzar los alumnos al superar la Materia de Tecnología en 3º de la ESO, el grado de adquisición de las competencias clave, el desarrollo de los contenidos a lo largo del curso incluyendo su adecuada temporalización y el empleo de los recursos humanos y materiales pertinentes, la consecución de los estándares de aprendizaje evaluables, el empleo de la metodología adecuada, la adecuación de la criterios, procedimientos e instrumentos de evaluación adecuados a la realidad del grupo de alumnos y la atención a la diversidad de los distintos alumnos, atendiendo especialmente a los alumnos con necesidades educativas especiales.

Por otra parte, se estudiará la adecuación de la Programación Didáctica al Proyecto Educativo de Centro y a la Programación General Anual.

Esta Evaluación de la Programación Didáctica se realizará de dos maneras distintas y complementarias:

· Continuadamente a lo largo del curso durante la hora semanal dedicada a la Reunión de Departamento. 

· Al final de cada Evaluación mediante el análisis de los resultados por curso y grupo. Si fuera necesario, se realizarán los ajustes pertinentes en la Programación para mejorar los resultados.

Atención diversidad

Los distintos pasos a seguir en la creación de las empresas por parte del alumnado, estarán disponibles en el aula virtual del IES Carmen y Severo Ochoa. Cada alumno seguirá su propio ritmo de trabajo, pudiendo cada uno realizar la tarea en el tiempo que requiera. A su vez, el propia aula virtual permitirá observar qué alumnos presentan mayor dificultad en el aprendizaje, con los que el profesor podrá apoyarlos especialmente y en determinados casos reducir la complejidad de cada fase para que no quede nadie excesivamente atrás.
PROGRAMAS DE REFUERZO 
1. ALUMNOS QUE PERMANEZCAN UN CURSO MÁS EN 2º ESO

A los alumnos que cursen 2º ESO teniendo superada la materia de tecnología se les proporcionarán actividades de mayor nivel de complejidad, tareas de investigación, etc. Asimismo se les motivará para que participen más activamente y en los trabajos de grupo, aportando su experiencia del curso anterior y colaborando con los demás compañeros.

A los alumnos que no hayan obtenido calificación positiva en el curso anterior, se les proporcionarán actividades de apoyo y refuerzo basadas en los contenidos que no hayan logrado alcanzar con el fin de que durante el presente curso logren  la consecución de los mismos.

2. IMPOSIBILIDAD DE APLICACIÓN DE LA EVALUACIÓN CONTINUA

En aplicación del R.R.I. del Centro, aquellos alumnos que hayan perdido el derecho a la evaluación continua:

1.  Realizarán en el Cuaderno de Tecnología todas las actividades escritas correspondientes a las Unidades Didácticas, junto con un esquema, resumen o mapa conceptual de las mismas y las entregará a su profesor. El profesor podrá requerir del alumno, por el procedimiento que considere oportuno, cualquier tipo de aclaración relativa al contenido de dichos trabajos, con el fin de poder calibrar el grado de consecución de los objetivos didácticos perseguidos con dichas actividades y contenidos.

2. También tendrán que realizar pruebas de evaluación escritas y/o prácticas en consonancia con los exámenes escritos y prácticas/proyectos realizados por el resto de alumnos.

Prueba Extraordinaria de septiembre

Para aquellos alumnos que al finalizar el curso no hayan alcanzado los mínimos exigibles, se les redactará un informe en el que se indicará a cada alumno  los contenidos que deberá recuperar durante el verano. 

La  prueba extraordinaria en septiembre consistirá en:

1. Se mandarán actividades de refuerzo que complementen los contenidos mínimos.

2. La superación de una serie de cuestiones y ejercicios teórico-prácticos basados en los contenidos mínimos que el alumno no haya logrado superar durante el curso. 

3. Elaboración de documentación sobre un proyecto técnico.

Se valorará de 0 a 10 puntos, obteniendo calificación positiva los alumnos/as que obtengan 5 ptos., o más.

Los criterios de calificación serán:

15% Actividades de refuerzo.

15% Documentación sobre proyecto técnico

70% Examen

