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A) ORGANIZACION, SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS DEL
CURRICULO.

En las siguientes paginas aparecen unas tablas en las que se indican:
-En la primera columna: los criterios de evaluacion.

-En la segunda columna: los indicadores.
-En la tercera columna: los instrumentos de evaluacion.

LEYENDAS DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION
O.A = OBSERVACION SISTEMATICA EN EL AULA

P.A = ANALISIS DE PRODUCCIONES DEL ALUMNADO
P.E = PRUEBAS ESCRITAS
-En la cuarta columna: las competencias clave.

LEYENDAS DE LAS COMPETENCIAS CLAVE:

Competencia en comunicacion lingiistica CL
Comp. matematicay Comp. en ciencia y tecnologia CMCT
Competencia digital CD
Competencia para aprender a aprender CAA
Competencias sociales y civicas CSC
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor SIE
Conciencia y expresiones culturales CEC

- En la quinta columna: los contenidos.
En relacion a la secuenciacién, se aclara que las sesiones dedicadas al Primer, Segundo y
Tercer Bloque: (Recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales; Analisis de
situaciones audiovisuales y Elaboracion de guiones audiovisuales) se imparten en el primer
trimestre; las del Bloque 4. 5 y 6 (Captacion de imagenes fotograficas y de video; Tratamiento
digital de imagenes y Edicién de piezas visuales) durante el segundo y las del Bloque 7, 8 y 9
(Disefio de bandas sonoras, Cualidades técnicas del equipamiento de sonido idéneo en radio y
medios audiovisuales y Equipamiento técnico en proyectos multimedia) en el Ultimo trimestre.
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B. 1: Recursos expresivos utilizados en

CRITERIOS EVAL. INDICADORES INST.EV. | COMP. . o
producciones audiovisuales
- Criticar analiticamente una obra creada mediante imagenes y CL - El mensaje audiovisual como
sonidos. CAA representacion visual y sonora.
- Clasificar un producto audiovisual segun el tipo de género al que - Géneros del lenguaje audiovisual. Los
puede adscribirse. géneros cinematograficos.
CL
- Detectar los propositos comunicativos implicados en la autoria de CDh - Intencionalidad en las producciones
una creacion multimedia. audiovisuales. Mensajes subliminales y
encubiertos.
- Relatar los cddigos expresivos empleados en una produccion ) Dlscu_rso de_noi_:atlvoyconnotatlvo del
. mensaje audiovisual
audiovisual.
1. Analizar criticamente los CL
recursos expresivos | - Apreciar los valores semanticos y estéticos de los diferentes tipos - Componentes sintacticos del lenguaje
utilizados en las | de plano, encuadres y angulaciones. audiovisual: planos, angulaciones,
producciones audiovisuales, PA movimientos de camara, profundidad de
relacionando las | - Identificar los distintos movimientos de cdmara presentes en un P.E CEC campo, encuadre, composicion, etc.
caracteristicas funcionales y fragmento audiovisual. : CAA
tipoldgicas con la O.A
consecucion de los objetivos | _ ygtificar apropiadamente el uso técnico de la cémara dentro de la - Fundamentos estéticos y subjetivos
comunicativos. estructura narrativa de un relato audiovisual. Cb del lenguaje audiovisual: belleza,
armonia, etc.
- Perfeccionar el uso del encuadre y la puesta en escena CcD
componiendo formas, luces, colores, texturas, profundidad vy
movimientos. CEC
- Expresar de manera consciente distintas significaciones en el - Integracion morfoldgica de la imagen
proceso de representacién del espacio tridimensional. y el sonido en una produccién
audiovisual.
CL
- Diferenciar los aspectos estéticos de movimientos cinematograficos CEC - Elementos estéticos cinematograficos

como el Surrealismo, el Neorrealismo o el

CinémaVérité.

Expresionismo, el

Yy su concrecion en movimientos tales
como el Surrealismo, el Expresionismo,
el Neorrealismo y el CinémaVérité.
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B. 2: Analisis de situaciones

CRITERIOS EVAL. INDICADORES INS.EV. | COMP. L
audiovisuales
- Realizar transiciones de planos mediante corte directo, fundido,
encadenado, barrido o cortinilla. CcD - Elementos del montaje audiovisual:
SIE planos y contraplanos, fundidos,
- Dividir la pantalla en dos acciones simultdneas aplicando la técnica encadenados, cortinillas, etc.
de splitscreen.
- Encontrar errores de raccord en fragmentos cinematograficos. - La continuidad en el montaje
audiovisual: ley del eje, regla de los
3009, raccord, proporcionalidad, etc.
CEC
. . . - Explicar el efecto Kuleshov y las ideas acerca del montaje CL - Teorias del montaje cinematografico:
1. Analizar  situaciones | cinematografico de autores como Bela Balazs, Rudolph Arnheim, Lev Kuleshov, Bela Baldzs, Rudolph
audiovisuales extraidas de | pziga Vertov, Vsévolod Pudovkin, Serguéi Eisenstein, Jean Mitra 6 Arnheim, Dziga Vertov, Vsévolod
productos  cinematograficos | j5cques Aumont. Pudovkin, Serguéi Eisenstein, Jean
de diversos  generos, Mitry, Jacques Aumont.
aplicando las téecnicas de P.A
lenguaje audiovisual Y. Conocer las claves narrativas de los diferentes medios | P.E E i i iovi
valorando los elementos -on . - stratgglas.nar.rfatlvas audlowsuz_ales y
que garantizan el audiovisuales. O.A su partlculal_*|z_E’:1C|on p?ra la ra_dllc,), el
mantenimiento de la cine, la television y los “new media”.
continuidad narrativa vy CD
formal en una produccién | - Manejar las técnicas basicas del funcionamiento de programas CAA - Programas informaticos para
audiovisual. informaticos de edicion de video. ordenador y aplicaciones (apps) para
dispositivos mdéviles orientados a la
edicion de video.
- Desarrollar habilidades creativas para aportar una perspectiva ) Propues_tas.artist|cas ,re_laaonadas con
artistica al montaje el montaje cmematogra_ﬂco: Natl_.lral|sta,
) CEC xouvelllje Vagug,5 Free Cinema, Cinema
CAA ovo, Dogma 95, etc.
- Vincular el proceso de montaje con la estructura narrativa de una - La continuidad en el montaje
obra audiovisual. audiovisual: ley del eje, regla de los
309, raccord, proporcionalidad, etc.
- Cambiar el montaje de un producto audiovisual con el objeto de cD

modificar la inteligibilidad y expresividad del mismo.
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- Proponer montajes alternativos a conocidas peliculas de la historia
del cine comentando como variaria su percepcion por parte de la
audiencia.

- Diferenciar el estilo narrativo de movimientos cinematograficos
tales como la Nouvelle Vague, el Free Cinema, el Cinema Novo, el
Dogma 95, etc.

- Seguir los pasos necesarios para poder registrar un guién original
en el Registro de la Propiedad Intelectual.

- Propuestas artisticas relacionadas con

CL el montaje cinematografico: Naturalista,
CEC Nouvelle Vague, Free Cinema, Cinema
Novo, Dogma 95, etc.
- Interactividad en los medios de
comunicacién de masas. El fendmeno de
la web 2.0.
- La difusién de contenidos
audiovisuales.
CAA - La expresion narrativa en entornos
SIE colaborativos.

- El proceso de identificacion durante la
percepcion audiovisual. Las
investigaciones teoricas de Jean-Louis
Baudry.
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BLOQUE 3: Elaboracion de guiones

CRITERIOS EVAL. INDICADORES INS.EV. COMP. L
audiovisuales
- Percibir el significado expresivo que producen las indicaciones - Elementos constitutivos de un quién
relativas a las posiciones de camara y las angulaciones en las CEC cinematoarafico: sSinopsis ersonga'es
acotaciones correspondientes de un guion técnico CAA cinématog psis, p €S
indicaciones, dialogos, escenas.
- Modificar los insertos musicales de un guion audiovisual con - Programas informaticos para
finalidad expresiva. CD ordenador y aplicaciones (apps) para
CEC dispositivos moviles orientadas a la
confeccién de guiones.
- Acotar un guién audiovisual mediante puntualizaciones relativos a - El formato de un guién audiovisual:
efectos especiales de sonido. cL paginacién,  numeracién, tipograffa,
C encabezados, marcas de revision,
- Diferenciar los distintos planos sonoros en las indicaciones de un e indicaciones de continuacion,
. guién audiovisual. acotaciones, transiciones.
1. Elaborar guiones
audiovisuales aplicando una . . — . - -,
P . - Formalizar la base narrativa de un relato de ficcion a partir de una - Proceso y técnicas para la elaboracion
estructura narrativa | . ; CL A )
idea predeterminada de antemano. P.A de un guion: la idea matriz, la tormenta
coherente con las SIE .
o . P.E de ideas, el mapa mental.
posibilidades expresivas de
la imagen, el sonido y la . ] ] O.A
musica. - Converger las ideas concernientes a un mismo proyecto CL - El paradigma cldsico: planteamiento
audiovisual adaptando las propias aportaciones y las de otras ' !
CSC desarrollo y desenlace.
personas.
- Documentar una idea consultando diferentes fuentes de CL - El argumento: tratamiento literario y
informacién (bibliogréficas, orales, Internet...). secuenciado
- Procesar adecuadamente los datos recabados en la fase de CL - El paradigma clasico: planteamiento,
documentacién de un proyecto audiovisual. SIE desarrollo y desenlace.
- Representar graficamente una secuencia de accién de cierta CMCT | - El gquién grafico o storyboard:
complejidad mediante la sucesion de dibujos de un storyboard. CL concepto, elementos y estructura.
- Sintetizar un argumento en una sinopsis atractiva para potenciales - La premisa de un guion
audiencias. CL cinematografico: tagline, logline vy
storyline.
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- Disefiar el guion sobre el que se fijaran los titulos de crédito de
una obra audiovisual englobando todas las funciones y profesiones
implicadas.

- Escribir un guién audiovisual técnico completo respetando la
idiosincrasia de su formato.

- Transformar un guidn audiovisual literario en uno técnico.

- Adaptar un guién audiovisual estandar en otro orientado a
personas con discapacidad visual.

- Funciones y profesiones implicadas en
la creacion de una produccién
audiovisual.

- El formato de un guidén audiovisual:
paginacidn, numeracion, tipografia,
encabezados, marcas de revision,

- Finalizar satisfactoriamente la fase de preproduccion de un
producto audiovisual.

CAA indicaciones de continuacion,
CL acotaciones, transiciones.
- Los diferentes tipos de guién: el guidn
literario y el guion técnico. El guidn
original y el guién adaptado.
- Particularidades del guién radiofdnico
CD - El Registro de la Propiedad Intelectual
CAA g P '
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B.4: Captacion de imagenes

CRITERIOS EVAL. INDICADORES INST.EV. COMP. o p
fotograficas y de video
- Conocer la fisiologia del sistema visual humano y su . . , g
. . - -, - El ojo humano. Fisiologia de la vision.
funcionamiento en el proceso de captacion de imagenes.
o L _ ) CMCT L o
- Aplicar la psicologia de la percepcion visual en la interpretacion CAA - La percepcidon visual. Las ilusiones
de imagenes realizada por el cerebro incluida la visién de Opticas y los juguetes épticos.
trampantojos, ilusiones dpticas, y/o juguetes opticos.
- Explicar los elementos y los procesos de captaciéon de imagenes - Elementos bdasicos de las camaras
a través de camaras relacionandolos con el funcionamiento del fotograficas y de video y su
sistema humano de la visién. funcionamiento. El diafragma y el
CL obturador.
CEC
] - Recordar la evolucidon historica en los distintos formatos de - La percepcion visual. Las ilusiones
1. Grabar Pl€zas | imagen (tanto fija como en movimiento) y sus distintas fijaciones Opticas y los juguetes épticos.
audiovisuales aplicando | en soportes de reproduccion.
técnicas de captacion de
i/r;:jz%enes fo’ﬁg?c:?zf;cnadsoy 25 - Reconocer diferentes tipos de luz (disponible, natural y/o Eé - Conceptos vy técnicas para la
Y i artificial) asi como su calidad, origen y/o direccién. : iluminacién para fotografia y video.
expresividad mediante los O.A
recursos y medios técnicos b la infl o, iva de la iluminacid - La luz natural y los tipos de
del lenguaje audiovisual. - Demostrar la in uencia tecnl_ca Yy expresiva de la iluminacion en exposimetros (luz incidente o
el resultado de un registro audiovisual. .
reflejada).
CMCT L g
CL - La iluminacion artificial. Colocacion y
manejo de equipos. El flash (directo,
rebotado, de relleno).
- Utilizacion de la luz como elemento
expresivo.
- Elegir momentos clave en una narracién siendo capaz de SIE - La composicién estética y narrativa
ilustrarlos a través de imagenes. de las imagenes fotograficas y de
CAA video
- Aplicar un ritmo narrativo, a través de los diferentes recursos gE - Recursos y medios técnicos del

expresivos propios del lenguaje audiovisual, a imagenes

lenguaje audiovisual como medio para

9
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fotograficas.

- Seleccionar, a partir de un storyboard o de una hoja de
contactos, las imagenes esenciales para la elaboracion de piezas o
secuencias audiovisuales sencillas teniendo en consideraciéon su
composicion.

reforzar la expresividad narrativa.

- Disponer los equipos de iluminacion artificial de manera iddnea
para la toma de fotografias que relnan las condiciones luminicas
adecuadas para los objetivos expresivos propuestos.

- Utilizar creativamente las técnicas de iluminacion
natural/artificial, en la realizacion de imagenes con diferentes
resultados plasticos y expresivos.

- Crear determinados ambientes a través de técnicas basicas de
iluminacidon con luz natural, luz artificial y/o flash (directo,
rebotado, de relleno).

- Utilizar adecuadamente el exposimetro y los equipos de
iluminacion artificial.

- Ajustar el balance de blancos adecuado para cada tipo de
iluminacién.

- Calcular con diferentes sistemas de medicion de luz (incidente,
reflejada) la exposicion correcta para la toma de fotografias segun
el caso propuesto.

- Identificar fotografias de claves altas y claves bajas.

- Interpretar correctamente el histograma y los metadatos de una
imagen digital.

- Ajustar satisfactoriamente en una camara los parametros
implicados en la toma de imagenes (temperatura de color, tiempo
de exposicion, resolucion, nivel de sonido, etc.).

CAA
SIE
- Conceptos vy técnicas para la
iluminacién para fotografia y video.
- Utilizacion de la luz como elemento
expresivo.
CD
CAA
CMCT | - La iluminacién artificial. Colocacién y
manejo de equipos. El flash (directo,
rebotado, de relleno).
- El color y la temperatura de color. El
balance de blancos.
- Fotografias de claves altas y claves
bajas.
- Fotografias de claves altas y claves
CL bajas.
CD .
- El histograma y los metadatos de una
imagen digital.
- Elementos basicos de las cémaras
CL fotograficas de video su
CAA g Y y

funcionamiento. El diafragma y el

10
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- Escoger el medio de captacion de imagenes idéneo en funcion
del presupuesto disponible y las condiciones de grabacion
audiovisual.

obturador.

- Procesos de captacion de imagenes
fijas y en movimiento.

- Fotografia y video digital. Formatos
de archivo (JPEG, BMP, MPEG, AVI,
MOV, etc.) y sus caracteristicas.

- Sistemas de registro audiovisual:
cinta magnética, discos Opticos,
tarjetas de memoria, discos duros, etc.

11
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CRITERIOS EVAL. INDICADORES N2 COMP. | B. 5: Tratamiento digital de imagenes
- Detectar, en diferentes imagenes, posibles anomalias respecto a la
exposicion, el color u otras, valorando como solucién el retoque con
un programa informatico adecuado o la repeticién de la toma. L. .
- Analisis de los sistemas y modos de
color: (RGB, CMYK, escala de grises) y
) . . ) . valoracién de sus diferencias basicas.
- Determinar las correcciones necesarias en una imagen en funcion
del medio o soporte final de la misma.
CD
- Experimentar con las posibilidades de tratamiento digital de CMCT
1. Realizar el tratamiento | imagenes a través de programas informaticos de uso profesional. - Programas informaticos y aplicaciones
digital de imagenes para dispositivos moviles con utilidad en
valorando caracteristicas de | - Exportar imagenes en el formato adecuado teniendo en cuenta el el retoque fotografico.
color, formatos y contraste | destino de las mismas.
y empleando técnicas de
generacion, procesamiento - . . . - Experimentacion y utilizacién de las
. - - Respetar la continuidad de secuencias visuales al cambiar de . -,
y retoque de imagen fija. . 8 herramientas de transformacion de la
medio o soporte final. . ) .
imagen vy los filtros basicos.
P.A
P.E - Gestion de los sistemas de color para
O.A salida de las imagenes y soporte final.
- La informacién tonal en la imagen
- Realizar ajustes de color en fotografias a través de las digital y sus variables: lectura del
herramientas de niveles, curvas, brillo/contraste, equilibrio de color, histograma y/o puntos de informacién.
etc. L. . L.
- Relacion de la informacién tonal con
CDh los diferentes sistemas de correccién:
brillo/contraste, equilibrio de color
SIE béasico con niveles y curvas.

- Hacer retoques parciales de imagenes utilizando las herramientas
de seleccion, calado y suavizado.

- Utilizar la herramienta de clonacidn de pixeles para la
reconstrucciéon de imdagenes o modificacion de elementos de las

- Operatividad basica del trabajo con
selecciones: afiadir, quitar, seleccionar
todo, deseleccionar, invertir, calar,
suavizar, etc.

- Identificacion y aplicacion de las
herramientas de clonacidon grafica a la

12
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mismas.

- Conocer las diferencias entre los modos de color RGB y CMYK con
respecto al soporte final de las imagenes eligiendo el adecuado en
los diferentes trabajos propuestos.

- Evaluar y realizar los ajustes necesarios para conseguir coherencia
en las imagenes fijas que formen parte de secuencias, garantizando
la continuidad de estas.

- Emplear de forma controlada y solvente los efectos que las
herramientas vy filtros de transformacion escalar, geométrica y/o de
perspectiva nos permiten aplicar a las imagenes.

edicién de imagenes.

CD

CAA

- Analisis de los sistemas y modos de
color: (RGB, CMYK, escala de grises) y
valoracién de sus diferencias basicas.

- Correcciones y mejoras basicas,
reconstruccion de la imagen vy/o
retoque de errores.

- Las herramientas de seleccion: marco
rectangular vy eliptico, linea Unica,
recortar, lazo, varita magica.

13
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INST.EV

CRITERIOS EVAL. INDICADORES COMP. | B. 6: Edicion de piezas visuales
- Leer e interpretar las especificaciones técnicas y operativas de los CL - Los equipos de postproduccion.
equipos de postproduccion. Caracteristicas técnicas y operativas.
- : : - ) CD .
- Decidir el equipamiento de postproduccion necesario para cada - Programas y herramientas
proyecto audiovisual en funcidon de la metodologia de montaje y informaticas  para a edicién vy
t d I f de | todol d t SIE f t I d
edicion que se vaya a seguir. postproduccion.
- Evaluar las caracteristicas del material original que participa en , . .
1. Editar piezas visuales | cada proyecto de edicién de graficos e imagenes fijas o de edicién CL Edlivcl%gd”c:gg;aj/odﬁo T:::;fje y edicion.
aplicando técnicas de | no lineal. .
creacion de  secuencias
dindmicas de graficos e CD - Archivos bitmap 'y vectoriales:
imagenes fijas y de montaje | - Diferenciar los archivos bitmap y vectoriales, reconociendo sus caracteristicas y resolucion.
audiovisual ajustéandolas a | especificidades. CAA Combinaciéon en una misma imagen de
piezas musicales. ambos elementos.
. . . o P.A B . .
- Organizar las tareas previas necesarias para la realizacion de cada PE - Preparacion de archivos digitales para
proyecto, en funcién de la difusion final de este. O.A su correcta reproduccion.
- . . SIE - i i
- Decidir un formato adecuado para el proyecto final teniendo en visFl.?arIZ:tozu(cjj?O\:iesZ;()lcejgCicé(:azticil’ﬁ:alcg:ligias
cuenta el formato del material original. cD caracteriZticas ! Y
- Realizar proyectos de edicidn de graficos y de imdagenes fijas o de
edicion no lineal, combinando material de diversa procedencia y - Archivos bitmap 'y vectoriales:
condicion. caracteristicas y resolucion.
Combinaciéon en una misma imagen de
- Combinar tipografias y textos digitales, elementos vectoriales y ambos elementos.
bitmap en una misma imagen atendiendo a sus caracteristicas CL
particulares.
CD

- Editar y sincronizar piezas de video con variados elementos
visuales, textuales y sonoros

- Edicién en la linea de tiempo: creacion
de secuencias, combinacion de

14
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- Realizar las operaciones necesarias para la edicion, en la linea de
tiempo, de diferentes piezas audiovisuales, mediante técnicas de
creacidon de secuencias a través de herramientas informaticas de
uso profesional.

- Reconocer los distintos formatos de reproduccion de piezas
visuales y sus caracteristicas

- Preparar archivos digitales de piezas visuales para su correcta
reproduccion.

- Argumentar las decisiones acerca de la idoneidad de los diferentes
tipos de edicion (lineal o no lineal) en proyectos de montaje y
postproduccion.

diferentes elementos, sincronizacion,
transiciones.

- Participar activamente en debates acerca de proyectos de montaje
y postproducciéon propios o ajenos, exponiendo sus opiniones de
manera respetuosa y mostrando curiosidad y tolerancia hacia otras
opiniones o posturas.

CD
CL Ly .
- Formatos de reproduccion de piezas
visuales y audiovisuales, identificacion y
SIE caracteristicas.
- Preparacion de archivos digitales para
su correcta reproduccion.
CEC - Edicién en la linea de tiempo: creacion
de secuencias, combinacién de
CL diferentes elementos, sincronizacion,
transiciones.
CSC |- Tipografias y textos digitales:
caracteristicas, visualizacion, legibilidad.
CL

- Creacion de rotulos y subtitulos.
Integracion con la imagen bitmap
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INST.EV

CRITERIOS EVAL. INDICADORES COMP. | B. 7: Disefo de bandas sonoras
- Programas informaticos para
- Manejar con soltura las técnicas basicas del funcionamiento de CD ordenador y aplicaciones para
programas informaticos de edicion de audio. dispositivos modviles orientados a la
edicién de audio.
- . . o CEC - Recursos expresivos en la creacién de
- Percibir los cambios expresivos que producen las sustituciones, ) ;
. . - - bandas sonoras: la teoria de los
supresiones o adiciones musicales en el resultado final de una obra ; ;
L CL afectos, el leitmotiv, el subrayado
audiovisual. - DY
musical, la anticipacion.
SIE .
. . - . - Bandas sonoras musicales no
- Graduar el impacto de la inclusion de diferentes bandas sonoras . . .
o originales creadas a partir de canciones
dentro de un producto audiovisual. CAA .
preexistentes.
1. Integrar el sonido e
Imagen - en - un p_roducto - - . . - Técnicas de insercion de programas
multimedia, audiovisual o | - Utilizar transiciones sonoras entre secciones y efectos especiales CD el . -
. . . - A radiofénicos: vertical, horizontal vy
programa de radio, | de sonido en la simulacién de un programa radiofonico. NS
. multidifusion.
aplicando los recursos
expresivos _ del lenguaje P.A Recursos expresivos en la creacién de
sonoro 'y relacionando sus P.E band:s sono'iaS' la teoria de los
p05|b|I|db§des_fje artlcylaalon - Evaluar la distinta capacidad comunicativa de mensajes | O.A afectos, el leitmotiv, el subrayado
y combinacion 'segun 0S| g diovisuales, exclusivamente, en funcién del sonido utilizado. CL musical, la anticipacion.
tipos de destinatarios. !
CEC -MUsica diegética y extradiegética.
- Relatar el paso del cine mudo al sonoro argumentando los cambios
radicales originados en el sistema de creacién y produccion de - La musica en la época del cine mudo.
peliculas.
- Realizar un paisaje sonoro. - El paisaje sonoro y la fonoesfera.
CD
- Recopilar un archivo personal a modo de base de datos de efectos - Los efectos especiales de sonido
especiales de sonido. CL P )
- Utilizar con coherencia los niveles de intensidad de sonido en CAA

relacion a los distintos planos sonoros en la masterizacién de un
montaje audiovisual.

- Las cualidades del
representacion grafica.

sonido y su
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- Componer una pequefia pieza musical de musica concreta
mediante sonidos cotidianos.

- Aplicar acertadamente los recursos estilisticos que proporciona la
manipulacion del sonido (por ejemplo, mediante elipsis, hipérboles,
metéforas, asincronias, etc.) respecto a la imagen que acompafian.

- El proceso de composicion y grabacion
de una banda sonora.

- Juzgar criticamente las parrillas de programacion de varias
emisoras de radio proponiendo una planificacion ideal
contraponiendo los intereses de la audiencia a los gustos
personales.

- Clasificar programas de radio actualmente en antena dentro del
género mas apropiado.

- Navegar por internet para encontrar y descargar podcasts
representativos de cada género radiofdnico.

- Utilizar aplicaciones nativas de tabletas y teléfonos inteligentes
relacionadas con la radio y la manipulacién del sonido.

- Elaborar un programa de radio completo en diferido mediante el
uso de programas de edicién de audio consiguiendo una buena
integracién en los niveles de sonido entre musica, voz y efectos
especiales.

- Simular una emision de radio en directo mediante el uso de
programas informaticos que disparen cunas, musica y rafagas de
sonido.

- Cambiar completamente la banda sonora de un clip
cinematografico utilizando programas de edicion de video.

- Realizar la audiodescripcion de un fragmento audiovisual
(originalmente en castellano) adaptando el contenido a personas
con discapacidad visual.

CD - Programas informaticos para
ordenador y aplicaciones para
CL dispositivos modviles orientados a la
edicion de audio.
CL . . .
- La radio de contenido abierto y la
parrilla de programacion. La
CAA radioférmula.
-  Géneros radiofdonicos. La radio
tematica y la radio generalista.
- El podcast y la programacién "a la
carta".
CL ] L
- Programas informaticos para
cD ordenador y aplicaciones para
dispositivos méviles orientados a la
edicion de audio.
Modelos y estrategias de programacion
radiofénica.
- Caracteristicas del lenguaje
radiofédnico: claridad, concrecion vy
brevedad.
CD
SIE - La musica concreta: caracteristicas y
aplicacién a la creacion de bandas
sonoras. El caso de EnnioMorricone.
CMCT

- El doblaje. La audiodescripcion para
personas discapacitadas visualmente.
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- Subtitular un fragmento cinematografico teniendo en cuenta las
limitaciones propias de las personas impedidas auditivamente.
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B. 8  Cualidades técnicas del
CRITERIOS EVAL. INDICADORES INST.EV. | COMP. | equipamiento de sonido idoneo en radio
y medios audiovisuales
- Determinar la fisiologia del aparato auditivo humano y su ) F|5|o|og|a_ Y hfunC|onam|Iento del
funcionamiento en el proceso de captacién de sonidos. aparato au_dltlvo umano. El espectro
de frecuencias audibles.
CMCT
CL
- Ilustrar los procesos de percepcion sonora y sensacion auditiva
efectuados por el cerebro humano. » -,
- La percepcion sonora y la sensacion
auditiva.
CMCT
- Discriminar el rango de frecuencias de vibracién audibles en los
seres humanos y en otros animales. CD
1. Reconocer las cualidades
técnicas del equipamiento | - Establecer los momentos mas importantes dentro de la evolucién - Audio analégico y audio digital.
de sonido idoneo en | histdrica de los distintos sistemas de reproduccion de sonido y su Compresion de datos con pérdida y sin
programas de radio, | fijacion en distintos formatos y soportes. pérdida.
grabaciones musicales, vy CEC
proyectos audiovisuales, | - Comentar técnicamente las transiciones operadas entre los | P.A Sonid i tereofdni
justificando sus | distintos sistemas de grabacidon y reproduccidon de sonido: | P.E CL - Io_nl ° | monotonico, estereotonico 'y
caracteristicas funcionales y | monofénico, estereofénico y multicanal. OA multicanal.
operativas. . — _ -
- Argumentar el paso del dominio analdgico al digital en grabaciones . AUd'O. . analogico 'y aU(,ZIIO. d'g'ta.l'
de sonido. Cgm_presmn de datos con peérdida y sin
perdida.
- Formatos y soportes de audio digital:
- Reconocer los sistemas de registro y amplificacion del sonido en WAV, MP3, DTS, WMA, AIFF, Real
programas radiofénicos y audiovisuales. CcD Audio, TrueHD, DVD-Audio, Dolby
Digital, etc.
CAA - Técnicas de grabacién y microfonia:
- Decidir la técnica de grabacion adecuada para una determinada campo cercano, campo lejano,
situacion sopesando ventajas e inconvenientes. apantallado, XY, ORTF, Faulkner,
DeccaTree, etc.
- Definir las propiedades y utilidades de los diferentes tipos de CL - Tipos de micréfono: direccional,
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microfonos asi como de sus accesorios.

- Identificar correctamente la funciédn correspondiente a un
determinado cable de audio.

- Entender Ila utilidad y funcionamiento del protocolo de
comunicacién MIDI entre instrumentos musicales electrénicos sin
transportar ningun tipo de sonido en su conexion.

CAA

omnidireccional, cardioide, de solapa,
etc.

- Los cables de audio (simple, doble,
coaxial, S/PDIF) y sus conectores (XLR,
jack, RCA, Speakon, toslink).

- Conseguir grabar un archivo WAV (sonido) a partir de uno MIDI
(datos).

- Graduar la calidad de las diferentes lineas de audio en virtud de
sus prestaciones.

- Conectar adecuadamente, de manera virtual, diversos equipos
electrénicos implicados en el tratamiento del sonido teniendo en
cuenta cables, conectores, fuentes, amplificadores, altavoces,
tarjetas para ordenadores, potencias, voltajes e intensidades
eléctricas.

CD

CMCT

- El protocolo MIDI para instrumentos
musicales.

- Comprender pliegos de prescripciones técnicas relativos a la
celebracidn de espectaculos audiovisuales y sus requisitos relativos
a iluminacion y sonorizacion.

- Proponer la mejora en la configuracion de un estudio musical en
funcion de sus caracteristicas técnicas especificas adaptadas a
funciones de doblaje y efectos sonoros.

- Argumentar fendmenos acusticos tales como la absorcion, la
refraccion, la difraccion, la reflexidn, el efecto Doppler, el eco o la
reverberacion.

CAA

CL

- La configuracion basica de estudios
musicales y de doblaje.

- La insonorizacion y el tratamiento
acustico de un estudio audiovisual.

- EL proceso de mezcla. Las conexiones
balanceadas y no balanceadas.

- Dispositivos grabadores,
amplificadores y reproductores de
audio.

- Los fendmenos acusticos: absorcion,
refraccion, difraccion, reflexion, efecto
Doppler, eco, reverberacion.
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B. 9: Equipamiento técnico en proyectos

CRITERIOS EVAL. INDICADORES INST.EV. | COMP. . :
multimedia
- Configurar desde cero un equipo informatico destinado a la - Las especificaciones técnicas del
realizacion de proyectos multimedia optimizando al maximo precio y hardware necesario en equipos
calidad en la seleccién de sus componentes. informaticos destinados a la realizacion
de proyectos multimedia: ordenador,
tarjetas de sonido, microfonos,
CD amplificadores, auriculares, monitores
- o CAA acusticos, pantallas de television, etc.
- Interpretar las especificaciones técnicas del software empleado en . .
producciones audiovisuales (edicién de audio y video, animacion, CL - Las funcionalidades recomendables
autoria multimedia, etc.) y los requisitos del hardware necesario para el software orientado a elaboracion
para su correcto funcionamiento. de proyectos multimedia: programas de
edicion, procesadores de efectos,
1. Reconocer las ;ecuengiadores, programas de musica
. instantanea, etc.
prestaciones del
equipamiento técnico en .
proyectos multimedia, | - Transformar un archivo de imagen en diversos formatos con el I_ La compatibilidad de los formatos de
identificando SuUs | objeto de ampliar su compatibilidad. os archivos digitales de imagen y
especificaciones y P.A sonido.
justificando sus aptitudes ] ., N ] PE
en relacion con los | - Relacionar los conceptos de resolucion y tamafo de imagen a la
requerimientos del medio y | hora del procesado digital O.A
las necesidades de los CD
proyectos. - Escanear una misma imagen empleando diferentes resoluciones - Las funcionalidades recomendables
observando la diferencia de archivos obtenidos tanto en tamafio para el software orientado a elaboracion
como en calidad. CMCT de proyectos multimedia: programas de
edicion, procesadores de efectos,
- Cambiar el formato de un archivo de audio en funcién de su secuenciadores, programas de musica
destino (internet, teléfono movil, CD, Blu-ray, etc.). instantanea, etc.
- Modificar la tasa de transferencia de bits de un archivo WAV en
MP3 de distintos tamafios siendo capaz de apreciar la diferencia de
calidad conseguida en cada caso.
CsC - .
. e . . - La accesibilidad universal a los
- Estimar las dificultades experimentadas por las personas usuarias contenidos audiovisuales y el disefio
con discapacidad a la hora de utilizar equipos informaticos. SIE

para todos.
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- Analizar las repercusiones de la Ley de Propiedad Intelectual y los
permisos de explotacion de las obras cinematograficas vy
audiovisuales.

- La Ley General de la Comunicacién
Audiovisual y los derechos de las
personas con discapacidad. El CESyA.

- Escoger, en funcién del contexto, la alternativa mas adecuada
entre las opciones de salida ofrecidas por aplicaciones multimedia y
programas informaticos vinculados a la edicion de proyectos
audiovisuales.

- Tomar conciencia de la importancia de la formacion permanente
como factor clave para lograr la empleabilidad teniendo en cuenta
las exigencias del proceso productivo profesional.

- Sopesar las posibilidades emprendedoras que ofrecen las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién a la hora de
encontrar financiacion para un proyecto audiovisual.

CL

CAA

CSC

- Las leyes de Propiedad Intelectual.
Licencias creative commons, copyright y
copyleft.

- La compatibilidad de los formatos de
los archivos digitales de imagen vy
sonido.

- El networking y la financiacion de
proyectos audiovisuales mediante las
Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion. El crowdfunding. Las
redes sociales profesionales.
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Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Recursos expresivos
utilizados en
producciones
audiovisuales

Analizar criticamente los recursos expresivos utilizados en las
producciones audiovisuales, relacionando las caracteristicas
funcionales y tipoldgicas con la consecucion de los objetivos
comunicativos.

* Identifica la tipologia de género, la intencionalidad
comunicativa y los cédigos expresivos empleados en la
realizacion de distintos productos audiovisuales,

a partir de su visionado y andlisiscritico.

* Reconoce las caracteristicas expresivas de la imagen fija y
movil y sus cualidades plasticas, funcionales, semanticasy
técnicas, en composiciones fotogréaficas y productos
audiovisuales multimedia y new media.

* Valora las consecuencias comunicativas de la utilizacion
formal y expresiva del encuadre, el angulo de cAmara y sus
movimientos en la resolucion de diversas situaciones
audiovisuales.

* Relaciona el valor expresivo y comunicativo de los
conceptos espaciales de la imagen, tales como el campo, el
fuera de campo y los movimientos interno y externo de los
planos, con la interpretacién del relato audiovisual.

Analisis de
situaciones
audiovisuales

Analizar situaciones audiovisuales extraidas de productos
cinematograficos de diversos géneros, aplicando las técnicas
de lenguaje audiovisual y valorando los elementos que
garantizan el mantenimiento de la continuidad narrativa y
formal en una produccion audiovisual.

* Analiza los elementos tedéricos del montaje audiovisual
para el analisis de la continuidad del mensaje narrativo de
productos filmicos.

« Diferencia las aportaciones mas significativas producidas
en la evolucion histérica de las teorias del montaje
audiovisual.

* Valora las consecuencias de la aplicacién de las técnicas
de montaje filmico en el mantenimiento de la continuidad
narrativa, perceptiva, formal, de movimiento, de accion y de
direccion.

* Relaciona la funcionalidad narrativa y expresiva de los
efectos y los signos de puntuacion, asi como su
correcciéntécnica, con la transmisién comprensiva del
mensaje en una produccion audiovisual.

« Justifica las alternativas posibles en el montaje de un
producto audiovisual, a partir de la valoracion del
tratamiento
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del tiempo, del espacio y de la idea o contenido.

Elaboracion de
guiones
audiovisuales

Elaborar guiones audiovisuales aplicando una estructura
narrativa coherente con las posibilidades expresivas de la
imagen, el sonido y la musica.

* Valora la importancia de la funcién expresiva de la imagen,
el sonido y la musica en el proceso de creacién de guiones
audiovisuales.

« Caracteriza la estructura narrativa y la idea tematica de un
guion audiovisual de ficcién, a partir del analisis de un
proyecto aportado.

* Construye el guion literario de una determinada secuencia
siguiendo las fases estandarizadas en las producciones
audiovisuales: determinacion de la idea, documentacion,
story line, argumento y tratamiento.

* Realiza la transformacion de una secuencia dramética a la
estructura propia de un guion técnico y un storyboard.

* Relaciona los procesos y fases de una produccion
audiovisual multimedia con las funciones del personal
técnico

yartistico que interviene en la misma.

* Identifica las diferencias y semejanzas en la construccion
de guiones audiovisuales y guiones de audio descripcion.

Captacion de
imagenesfotograficas
y de video

Grabar piezas audiovisuales aplicando técnicas de captacion
de imagenes fotogréficas y de video, y reforzando su
expresividad mediante los recursos y medios técnicos del
lenguaje audiovisual.

» Compara el proceso de captacion de imagenes del ojo
humano y de la percepcion visual con la aplicacion
transferida a los sistemas de captacion y reproduccion
visual.

« Justifica el efecto de la iluminacién de las secuencias a
captar por los sistemas técnicos audiovisuales.

* Construye la composicionestética y narrativa de las
imagenesfotograficas y de video a capturar, necesarias para
laelaboracion de piezas o secuencias audiovisuales
sencillas.

* Dispone los flashes fotograficos o la «iluminacion ligera>>
necesaria paraadecuar las condiciones luminicas de

la escena a los dispositivos de captura fotogréfica o de
video.

* Registra con la camara de video y fotogréfica las tomas,
planos y secuencias introduciendo los ajustes necesarios de
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temperatura de color, exposicion, resolucién, sonido y los
metadatos con la informaciénnecesaria para su
identificacion.

* Elige las alternativas apropiadas de registro en cinta
magnética, discos Opticos, tarjetas de memoria y discos
duros

que resulten idéneas para diversos tipos de filmacién o
grabacién audiovisual.

Tratamiento digital
de imagenes

Realizar el tratamiento digital de imagenes valorando
caracteristicas de color, formatos y contraste y empleando
técnicas de generacion, procesamiento y retoque de imagen
fija.

* Corrige anomalias de los originales de imagen fija, y
realiza los ajustes necesarios de contraste, equilibrio de
gris, brillo y saturacién, adaptando el resultado a las
caracteristicas del medio o soporte final de las imagenes.

» Adapta y ajusta las imagenes a las caracteristicastécnicas
del medio o soporte final, garantizando, en su caso, el
registro espacio-temporal y la continuidad de las secuencias
de imagenes fijas necesarias para la elaboracion del
material visual.

* Elabora la imagen final del proyecto mediante la aplicacién
de transformaciones geométricas y efectos de perspectiva
necesarios, empleando técnicas y herramientas especificas
de edicién.

Edicién de piezas
visuales

Editar piezas visuales aplicando técnicas de creacion de
secuencias dinamicas de gréaficos e imagenes fijas y de
montaje audiovisual ajustandolas a piezas musicales.

* Relaciona las especificaciones técnicas y las cualidades
operativas del equipamiento de postproduccién con las
diversas metodologias de montaje y edicion en proyectos
de cine, video y television.

* Configura el proyecto de edicion de graficos e imagenes
fijas o de edicion no lineal, considerando el formato
adecuado

al material original y a la difusién final que se pretende en el
proyecto.

+ Edita las piezas de video, las fotografias, los gréficos, los
rétulos y los elementos sonoros en la linea de tiempo

del programa de edicion, realizando transiciones entre los
planos, elaborando subtitulos, armonizando el tono y
sincronizando la duracién de la imagen con el audio.

» Exporta la pieza visual de edicién a un archivo con el
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formato necesario para su posterior reproduccion.
« Justifica la idoneidad de la edicién lineal o de la edicién no
lineal en diversos proyectos de montaje y postproduccion.

Disefio de bandas
sonoras

Integrar el sonido e imagen en un producto multimedia,
audiovisual o programa de radio, aplicando los recursos
expresivos del lenguaje sonoro y relacionando sus
posibilidades de articulacion y combinacionsegun los tipos de
destinatarios.

* Especifica el valor funcional, expresivo y comunicativo de
los recursos sonoros empleados en la construccion de la
banda sonora de una produccién audiovisual o radiofénica.
* Reconoce las aportaciones tecnolégicas y expresivas que
el sonido aporto en el proceso de transformacién del cine
mudo al cine sonoro.

* Identifica los recursos especificos de lenguaje sonoro
empleados en su construccién de la banda sonora de una
produccién audiovisual.

« Diferencia las caracteristicas estructurales, expresivas y
funcionales de los génerosradiofonicos, a partir del analisis
de las parrillas de programacion de distintas emisoras de
radio.

* Elabora mediante aplicaciones digitales la banda sonora
de un producto audiovisual sencillo o multimedia y de un
programa de radio, dando respuesta a sus requisitos
comunicativos.

* Analiza y valora los productos de audio descripcion y
subtitulacién de obras audiovisuales y multimedia para la
atencion a la discapacidad visual y auditiva.

Cualidades técnicas
del equipamiento de
sonido idéneo

en radio y medios
audiovisuales

Reconocer las cualidades técnicas del equipamiento de sonido
idoneo en programas de radio, grabaciones musicales, y
proyectos audiovisuales, justificando sus caracteristicas
funcionales y operativas.

* Analiza el proceso de captacion del oido humano y la
percepcion de las frecuencias audibles.

« Identifica los hitos mas importantes producidos en la
evoluciénhistoérica del registro sonoro.

* Reconoce los sistemas de captacion y registro sonoro
empleados en la produccion de audiovisuales y radio.

* Identifica las prestaciones técnicas de los diversos
micr6fonos y accesorios necesarios en proyectos
audiovisuales y de espectaculos.

* Describe las prestaciones de lineas de audio con
diferentes tipos de cables y conectores, en funcion de los
requisitos

demicréfonos, equipos reproductores, equipos informaticos,
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y equipos de grabacion y registro de audio que se van a
emplear en proyectos audiovisuales.

* Analiza las especificaciones técnicas y las cualidades
operativas de diversas configuraciones de equipamiento de
audio en grabaciones en estudio de musica, doblaje y
efectos sonoros.

Equipamiento
técnico en proyectos
multimedia

Reconocer las prestaciones del equipamiento técnico en
proyectos multimedia, identificando sus especificaciones y
justificando sus aptitudes en relacién con los requerimientos
del medio y las necesidades de los proyectos.

* Identifica las prestaciones del equipamiento

informético en proyectos multimedia.

* Reconoce las prestaciones técnicas y operativas de las
aplicaciones de tratamientode imagenes, animacion 2D,
edicion de video y autoria.

« Justifica la utilizacion de determinados formatos de archivo
de imagen, audio y video para camarasfotogréficas,
escaneres, micréfonos, lineas de audio y reproductores de
video, adecuados a los proyectos multimedia.

* Valora las necesidades de usuarios con diferentes grados
de accesibilidad y las exigencias técnicas de los diversos
medios de explotacion y las opciones de salida de las
aplicaciones multimedia.
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B) CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE COMPETENCIAS CLAVE

La materia Imagen y Sonido tiene como objetivo promover la formacién de ciudadanos y
ciudadanas responsables, con capacidad critica y autonomia para la utilizacion, de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, asi como el desarrollo de las competencias
comunicativas, digitales y tecnolégicas necesarias para realizar determinados productos
audiovisuales y multimedia con criterio estético y sensibilidad artistica.

Esta materia se enclava en el estudio de la realidad del estado de las tecnologias del
momento presente y de los métodos de trabajo y productos actuales, permitiendo que el alumnado
desarrolle el espiritu creativo, critico y estético imprescindible para llevar a cabo proyectos en los
qgue explore las posibilidades que ofrece la integracion de la imagen y del sonido en los productos
audiovisuales y multimedia; todo ello sin olvidar la importancia que tiene la atencion a la no
discriminacién de las personas con discapacidad, la accesibilidad y el disefio universal en el
momento de la elaboracién de los contenidos y mensajes audiovisuales.

Los contenidos programados inciden de una manera directa en el aspecto practico de la
integracion de la imagen y el sonido en los productos audiovisuales, complementando los
desarrollados en la materia Cultura Audiovisual. A lo largo de nueve blogues se abordan todos los
aspectos relacionados con la creacién de una pieza multimedia, desde la fisiologia de la vision y la
audicién a la postproduccion, pasando por las fases relativas a la creaciébn de guiones, la
captacion de imagenes y sonido, la edicion de audio y video o el disefio de bandas sonoras sin
olvidar los derechos derivados de la propiedad intelectual.

El proceso de ensefianza y aprendizaje de la materia Imagen y Sonido, en todos los
aspectos que la configuran, esta dirigido al desarrollo de todas las competencias del curriculo y
concierne a las habilidades adscritas tanto al campo humanistico como a las propias del cientifico-
técnico.

Por un lado, la comprensién y la valoracién de las obras audiovisuales, con sus diferentes
cbdigos relativos a la imagen y el sonido, contribuyen en igual medida al desarrollo de la
conciencia y expresiones culturales de la humanidad. De otra parte, la justificacion tedrica de
los contenidos de la materia se ve afectada por cuestiones relacionadas con la geometria, la
simetria, la proporcibn y a espacialidad, lo cual afecta directamente a la competencia
matematica y competencias basicas en cienciay tecnologia.

Dado que el tratamiento integrado de los mensajes basados en la imagen y el sonido
necesariamente participa del analisis cognitivo propio de la expresién linglistica individual, la
comunicacién linglistica se ve reforzada en gran medida. Ademas, la utilizacion de soportes
electrénicos y los nuevos medios de comunicacion implican una actividad social en mutua
colaboracién que permite concebir el aprendizaje en el marco de un auténtico intercambio
comunicativo dentro de la competencia digital al conseguir nuevas férmulas en la asimilacion de
contenidos, tanto tedricos como practicos, en el uso de nuevos formatos de imagen y sonido o el
empleo de internet mas alla de la mera basqueda de informacion.

La presentacion en publico de trabajos y proyectos sirve de retroalimentacién al alumnado
ya que lo capacitan para juzgar criticamente sus producciones estando en condiciones de
aprender a aprender y mejorar los resultados con una metodologia préactica diferente. Ademas,
las competencias sociales y civicas resultan potenciadas al compartir los proyectos con parte o
la totalidad de la clase fomentando el respeto hacia las producciones de otras personas y
aumentando el grado de compromiso y de responsabilidad con las propias.

Finalmente, al representar una idea de forma audiovisual, se promueve la creatividad y la
iniciativa mientras que la planificacion, la gestion de los recursos, la busqueda de estrategias y la
valoracion de los resultados ayuda a su consolidacion. Desde este punto de vista, el trabajo en
grupo estimula elementos tan necesarios en el futuro mundo laboral como son el sentido de
iniciativa, el espiritu emprendedor, el hdbito de cooperacion o la inteligencia emocional.

En las cuartas columnas de las tablas del apartado A de la presente programacion, se concreta la
contribucién de la materia de Imagen y sonido, al logro de las competencias claves establecidas
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para la etapa. Las abreviaturas utilizadas en dicho cuadro vienen especificadas en la pagina 3 de
esta programacion.

C) PROCEDIMIENTOS, INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION
DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO.

Tomando como referencia los procedimientos de evaluacién adoptados en el Centro , el

Departamento de Dibujo acuerda aplicar los siguientes procedimientos, instrumentos de
evaluacion y criterios de calificacion: )
PROCEDIMIENTO 1: OBSERVACION SISTEMATICA EN EL AULA

El instrumento que se utilizara sera el registro de clase, donde el /la profesor/a recabara
informacion para evaluar a los/las alumnos/as en lo referido a:

Actitud positiva y responsable en las actividades de grupo (participacion, responsabilidad en
las tareas, ayuda a los/las compafieros/as, esfuerzo por mejorar, etc.).

Atencién y seguimiento de las explicaciones de clase (profesorado o resto de los /las
comparnieros/as)

Respeto por los materiales escolares y el mobiliario del centro.

Respeto al profesorado y a los/las comparieros/as de clase (opiniones, intervenciones en
clase, trabajos, etc.).

Presentacion y finalizacion de trabajos y ejercicios de cualquier tipo.

Repeticion de trabajos y ejercicios.

Entrega de trabajos y ejercicios en el tiempo asignado.

Autocorreccion

Con el objetivo de lograr un alto grado de objetividad en el registro de estos datos, se
utilizaran rubricas donde se define el grado de consecucién en cada uno de los instrumentos

de evaluacion.

EVALUACION SISTEMATICA EN EL AULA

CRITERIOS OBSEVACION

0

0’5

1’5

Actitud positiva y responsable en las actividades de grupo
(participacion, responsabilidad en las tareas, ayuda a los/las
comparieros/as, esfuerzo por mejorar, etc.).

Atencion y seguimiento de las explicaciones de clase
(profesorado o resto de los /las compafieros/as).

Respeto por los materiales escolares y el mobiliario del centro.

Respeto al profesorado y a los/las compafieros/as de clase
(opiniones, intervenciones en clase, trabajos, etc.).

Presentacion y finalizacion de trabajos y ejercicios de cualquier
tipo

Repeticién de trabajos y ejercicios.

Entrega de trabajos y ejercicios en el tiempo asignado.

Autocorreccion.

CALIFICACION

ALUMNO/A:

PROCEDIMIENTO 2: ANALISIS DE PRODUCCIONES DEL ALUMNADO

Para evaluar este procedimiento utilizaremos los siguientes instrumentos:

Cuaderno de clase: se valorara si esta completo, limpio, ordenado,...
Salidas a la pizarra, preguntas
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Trabajos de los/las alumnos/as: se valorara si se ajusta su trabajo a la propuesta, si utiliza el
espacio adecuado dependiendo de los tamafios y formatos en los que se desarrolla la
actividad, si emplea las técnicas mas convenientes para la propuesta, si maneja con soltura
los instrumentos plasticos, audiovisuales, la limpieza de la actividad y si la entrega en el plazo
acordado.

Trabajos sobre soporte informético, utilizacién del Aula Virtual, exposicion de un tema y
aprendizaje cooperativo: se valorara el contenido del trabajo (Calidad del tema, organizacion,
estructura, profundizacion de los contenidos, extension ajustada a propuesta, ortografia y
gramatica, webgrafia y bibliografia,..); la estética y el disefio de la presentacion (Portada con
datos suficientes, armonia de colores y tamafios de textos legibles, efectos y transiciones
adecuadas, enlaces como hipervinculos,..); la exposicion oral (Tono de voz, ritmo, fluidez,
preparacion: léxico, nexos, discurso ordenado, claro, coherente...; comunicacién no verbal:
gestos, postura...; ajuste al tiempo previsto); y el trabajo cooperativo (Participa, gestiona,
ayuda, respeta, escucha, aporta, propone, valora, se responsabiliza...

PROCEDIMIENTO 3: REALIZACION DE EXAMENES ESCRITOS Y PRUEBAS OBJETIVAS

Los instrumentos que podemos utilizar son:las pruebas de redaccion, resolucion de situaciones
problematicas, cuestiones breves, pruebas objetivas,...

CRITERIOS

PROCEDIMIENTOS . .
DE EVALUACION INSTRUMENTOS/RUBRICA ﬁALIFICACIO

- Actitud positiva y responsable en las actividades de

grupo (participacion, responsabilidad en las tareas,

ayuda a los/las compafieros/as, esfuerzo por mejorar,

etc.).

-Atencion y seguimiento de las explicaciones de clase

(profesorado o resto de los /las compafieros/as).

-Respeto por los materiales escolares y el mobiliario

del centro.

o - -Respeto al profesorado y a los/las compaferos/as de

Observacion sistematica O , : .

clase (opiniones, intervenciones en clase, trabajos, | 20%
en el aula. etc))

-Presentacion y finalizacion de trabajos y ejercicios de

cualquier tipo.

-Repeticion de trabajos y ejercicios.

-Entrega de trabajos y ejercicios en el tiempo

asignado.

-Autocorreccion.

-Orden, organizacion, limpieza y claridad en la letra

de los trabajos, ejercicios y apuntes de clase.

-Cuaderno de clase.

-Salidas a la pizarra, preguntas, etc.
Producciones del alumnado —Trabaj_os de los/las alumnqs/as. B o 20%

-Trabajos sobre soporte informatico, utilizacion del

Aula Virtual y exposiciones orales.

-Cualquier actividad de ensefianza y/o aprendizaje.
Real_|zaC|on de _ EXaMmenes| g, amenes y controles 40%
escritos y pruebas objetivas
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D) LA METODOLOGIA, LOS RECURSOS DIDACTICOS Y LOS MATERIALES
CURRICULARES.

La materia Imagen y Sonido permite al alumnado desarrollar entre otras las siguientes
capacidades:

- Investigar sobre las posibilidades del sonido y la imagen como elementos de expresién,
representacion y comunicacion de ideas y sentimientos, contribuyendo con ello al desarrollo del
gusto, de las emociones y de la relacion colaborativa en condiciones de igualdad.

- Mantener una actitud de busqueda personal y colectiva, adquiriendo habitos de trabajo (tanto
individual como en equipo), perfeccionando la percepcion, la sensibilidad, la imaginacion, la
creatividad y el espiritu emprendedor y reflexionando a la hora de realizar y disfrutar de diferentes
producciones basadas en la integracion de la imagen y el sonido.

- Desarrollar un sentimiento de confianza en las propias posibilidades de creacion artistica,
fomentando la curiosidad, el interés y la constancia, comprendiendo y respetando las creaciones
ajenas y aprendiendo a expresar criticas constructivas.

- Realizar producciones audiovisuales de forma individual y cooperativa, asumiendo distintas
responsabilidades, aportando planteamientos diferentes y colaborando en la resolucién de los
problemas que se presenten para conseguir un producto final satisfactorio que contribuya al
desarrollo social y al crecimiento emocional.

- Comprender y expresar mensajes basados en la interrelacién de imagenes y sonidos de forma
adecuada y coherente en los diferentes contextos de la actividad social y cultural.

- Adoptar una actitud respetuosa y de cooperacion, para tomar conciencia de los propios
sentimientos e ideas, desarrollando la sensibilidad, la creatividad y la estética en el uso personal
del lenguaje audiovisual.

- Buscar y procesar eficazmente la informacién utilizando fragmentos de audio y video para
ampliar el vocabulario técnico especifico.

- Identificar el aspecto subliminal y encubierto de algunos productos multimedia asi como la carga
de prejuicios y estereotipos que pueden llegar a contener.

- Utilizar los conocimientos y las experiencias previas para una adquisicion mas rapida, eficaz y
autobnoma de los nuevos conceptos y posibilidades de trabajo.

- Aprender a utilizar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion desplegando un espiritu
critico ante los mensajes que reciben y elaboran, reconociendo la aplicacién de su caracter
instrumental para los demas campos de conocimiento.

- Estimular habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad, asi como
actitudes de confianza en su propia persona, sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés
y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

- Respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad democratica
siendo capaz de valorar respetuosamente otras opiniones distintas a la propia.

- Desarrollar la sensibilidad y las capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad
asi como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos
sexistas asumiendo el principio de igualdad de trato y no discriminacion.

- Utilizar instrumentos y estrategias personales valorando, en cada caso, las ventajas e
inconvenientes de su uso y justificando la coherencia de los resultados obtenidos.

- Emplear de forma adecuada los medios tecnolégicos justificando la pertinencia de su utilizacion y
desplegando un espiritu critico ante los mensajes que reciben y elaboran.

- Comprender estilos y géneros audiovisuales de diversa tematica y complejidad y ahondar en los
conocimientos de las convenciones especificas del lenguaje audiovisual.
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Las recomendaciones metodoldgicas parten de un enfoque globalizador y deben
entenderse como un marco general flexible y util para el trabajo en el aula pero que
ineludiblemente han de adaptarse a las necesidades, caracteristicas y contexto del alumnado,
aprovechando las posibilidades que brinda el entorno, la diversidad de intereses y la interaccion
con las personas adultas y entre iguales para potenciar su autoestima e integracién social.

Dado que la materia combina teoria y praxis sisteméticamente, de tal modo que no se
concibe la una sin la otra, el desarrollo tedérico debe estar acompafiado de la correspondiente
realizacion practica. Mediante el uso del aprendizaje basado en problemas el alumnado construye
el conocimiento con base a sus experiencias previas abordando la cuestion por descubrimiento
guiado. Las decisiones tomadas de esta forma tienden a encontrar una solucion satisfactoria y asi,
mediante la practica, se consigue aumentar los conocimientos consolidando el proceso de
formacion al saber corregir los propios errores de manera auténoma.

Conviene buscar intencionalmente la vertiente ludica y desafiante de las estrategias
metodoldgicas para invitar a la clase a investigar de manera activa con el objeto de favorecer su
implicacién en su propio proceso formativo, poniendo a prueba sus habilidades y asumiendo las
tareas con un animo positivo que aumente las posibilidades de asimilar los nuevos contenidos.

Uno de los factores que permitira el desarrollo eficaz de la materia es el trabajo en equipo.
Tanto la disponibilidad de medios como el disefio de proyectos comunes requeriran la
organizacién de grupos de trabajo en los que los alumnos y las alumnas tendran que asumir
competencias de responsabilidad en el trabajo cooperativo. Seria necesario, por tanto, combinar
la planificacion de tareas (individuales, por parejas y grupales) y secuenciar progresivamente la
envergadura de los proyectos. En este sentido, se considera esencial la capacidad de esfuerzo,
mejora y perfeccionamiento del trabajo personal y la correspondiente contribucion individual al
grupo.

Del mismo modo, conviene tener prevista la utilizacién de espacios variados, si es posible,
y la flexibilizacion del espacio disponible habitualmente. Cualquier rincén puede transformarse en
una zona de trabajo y la interacciébn con todos los agentes internos o externos al Centro
(docentes, familias, entorno, etc.) son de una importancia apreciable.

Asimismo, seria conveniente organizar salidas extraescolares, visitas a museos,
exposiciones y representaciones teatrales o musicales de modo que el alumnado viva, analice y
disfrute la experiencia audiovisual directamente en su ubicacion original de produccién.

No obstante, a pesar de la importancia de las tecnologias de la informacién en la sociedad
actual, conviene tener presentes otros métodos de blsqueda mas tradicionales. En este sentido,
resulta interesante plantear actividades de busqueda de informacion en bibliotecas e informantes
de tradicion oral capaces de proporcionar valiosos datos no disponibles en internet.

Por su parte, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién se presentan como
herramientas poderosas y actuales, por lo que el alumnado debe ahondar en el descubrimiento de
sus posibilidades comunicativas y expresivas, sin menospreciar la utilizacion critica de las
mismas. El ordenador y otros dispositivos digitales (camaras, micréfonos, grabadoras, pizarras
interactivas, tabletas, teléfonos inteligentes, etc.) son dispositivos de gran utilidad para la
produccion estructurada de textos, sonido e imagenes.

Los contenidos tedricos son preparados por el/lla profesor/a y entregados al alumnado en
fotocopias o través del Drive. Tenemos también la posibilidad de disponer aulas con cafion para
completar la explicacion de contenidos.
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E) MEDIDAS DE REFUERZO Y DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las medidas de atencion a la diversidad las podemos clasificar en dos tipos o categorias: las
medidas de caracter general (aplicables a todos los alumnos) y las medidas de caracter especifico
(destinadas a los alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo).

e Las medidas de caracter general son aguellas que se aplican en cualquier grupo-clase con
el objetivo de atender a las diferentes capacidades, intereses y caracteristicas de cada uno de los
alumnos.

Nosotros trataremos de dar respuesta a este tipo de diversidad a través de diferentes medidas,
entre las que podemos destacar:

- Las evaluaciones iniciales o de diagndstico, para tomar como punto de partida los conocimientos
previos de cada alumno.

- La preparacion de multiples actividades con diferentes grados de complejidad, incluyendo las
actividades de refuerzo y las de ampliacion.

- La organizacioén de grupos y espacios que mejore el rendimiento del alumno.

- La atencion, el apoyo y el seguimiento personalizado (especialmente en el caso de que haya
alumnos gue repiten curso).

Las actividades del aula tienen diferente grado de complejidad y atienden por tanto a las
capacidades y a los intereses de cada alumno

e Las medidas de caracter especifico estdn destinadas a los alumnos con necesidades
especificas de apoyo educativo; pudiendo diferenciar:
- Alumnado de incorporacion tardia al sistema educativo.
- Alumnado con altas capacidades intelectuales.
- Alumnado con necesidades educativas especiales (los alumnos que requieren determinados
apoyos y atenciones educativas especificas por discapacidad fisica, psiquica o sensorial, o por
manifestar graves trastornos de conducta).

F) PROGRAMAS DE REFUERZO

Aquellos alumnos/as que estén repitiendo curso serdn objeto de un plan especifico de
recuperacion orientado a la superacion de las dificultades detectadas en el curso anterior.

Dicho plan consistird en un seguimiento/apoyo individualizado del alumno/a, con la posibilidad de
la realizacion de ciertas actividades de refuerzo.

El alumnado que tengan dificultados durante el curso académico recibira la adaptacién que se
estime conveniente y que favorezca su proceso de ensefianza y aprendizaje (variedad
metodoldégica, variedad de actividades de refuerzo y profundizacién, multiplicidad de
procedimientos de evaluacién del aprendizaje, diversidad de mecanismos de recuperacion, trabajo
en pequefios grupos, trabajos voluntarios, etc).

RECUPERACION DE DE EVALUACION DURANTE EL CURSO: En el caso de que algun
alumno/a no supere alguna de las evaluaciones tendré la oportunidad de recuperarla durante la
siguiente. En la 32 evaluacion, si se diera el caso de que esta no fuera superada, se hara una
prueba final en la que podran, a su vez, recuperar los contenidos no superados durante el curso.
La recuperacion de una evaluacion se hara a través de producciones del alumnado y/o pruebas
escritas de aquellos estdndares de aprendizaje no superados por el alumnado.

EVALUACION FINAL. PRUEBA EXTRAORDINARIA

Para el alumnado con evaluacion negativa a final de curso, el profesor de la materia elaborara un
informe individualizado sobre los contenidos y estdndares de aprendizaje no alcanzados y la
propuesta de actividades de recuperacion.

La evaluacién extraordinaria en la materia de Imagen y sonido se ajustara al informe sobre los
contenidos y estandares de aprendizaje no alcanzados. Los trabajos, se presentaran en la
evaluacion extraordinaria antes de la realizacion de la prueba escrita .

Dado el caracter practico de la materia, estas actividades formaran parte de la nota final de la
prueba extraordinaria, y en caso de no presentarlas, se hara la media con el resto de actividades
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ya entregadas durante el curso, en la evaluaciéon cuyos contenidos no hayan sido superados, para
poder definir la nota final.

La prueba escrita asi como los trabajos, constardn de los estdndares de aprendizajes no
alcanzados en Mayo.

Si el alumno/a no suspendiera toda la materia, la nota positiva obtenida en la evaluacion de
septiembre (de la evaluacion suspensa) hara media con las aprobadas con anterioridad.

G) PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS. PLAN DE LECTURA, ESCRITURA E
INVESTIGACION

ACTIVIDADES QUE ESTIMULAN EL INTERES Y EL HABITO DE LECTURA.:

Cada alumno podr& buscar la informacion necesaria, tanto en la biblioteca del centro, en los manuales,

como usando las nuevas tecnologias de la informacion, para encontrar los textos y las imagenes

necesarias que contribuyan a ampliar sus conocimientos.

Se recomendara la lectura de los siguientes libros:

- “Latelevision”. Lloreng Soler. Editorial Gustavo Gil

- “Laradio”. Equipo Fénix. Biblioteca de Sintesis Didacticas.

- “Introduccién a la teoria de la Comunicacién y Masas”. Denis McQuail. Editorial Paidos
Comunicacion.

- “Laindustria cinematografica”. Situacioén 1994. BBV

H) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Debido a la crisis sanitaria causada por el COVID-19, no se realizardn actividades
complementarias ni extraescolares, exceptuando en todo caso, concursos tanto del centro como
de instituciones exteriores.

I) INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA APLICACION Y
DESARROLLO DE LA PROGRAMANCION DOCENTE

La evaluacion de la programacion se realizara de la siguiente manera:

- Mensual: a lo largo del curso, en las reuniones departamentales, que se celebran durante este
curso los martes de 13:30 a 14:15 de la mafana, la Jefa de Departamento ira recogiendo
informacion sobre como van aplicando los profesores la programacion; especialmente, en lo
referido a la temporalizacion, para poder realizar los ajustes y modificaciones oportunas.

- Trimestral: del mismo modo, después cada evaluacion, se realizara un analisis de los resultados
obtenidos por cada curso y grupo; para poder asi realizar modificaciones y plantear ideas de
mejora.

- Final de curso: una vez finalizado el curso escolar, el departamento realizara una evaluacion de
la programacion didactica para cada curso y grupo; centrandose, principalmente, en:

a) El grado de cumplimiento y adecuacion de lo programado.

b) Resultados académicos del alumnado.

La evaluacion sera realizada por el profesorado que da clase en este curso, segin el modelo
propuesto por el centro. La Jefa de Departamento recogera, después, en el acta de Departamento
la sintesis de las conclusiones que considere oportunas.

Se adjunta el modelo para la Evaluacién de la aplicacion y desarrollo de la programacién docente:
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EVALUACION DE LA APLICACION Y DESARROLLO DE LA PROGRAMACION

1. Grado de cumplimiento y adecuacién de lo programado.

--VALORACION +
ASPECTOS A VALORAR

1 2 3 4

Organizacion de los contenidos del curriculo

Secuenciacion de los contenidos del curriculo

Procedimientos de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

Criterios de calificacion

Metodologia

Recursos didacticos

Medidas de refuerzo y atencién a la diversidad

Planes, programas y proyectos

Actividades complementarias y extraescolares

2. Propuesta de mejora de los aspectos valorados negativamente.

3. Anélisis de los resultados académicos y su relacion con la programacion docente.




IES CARMEN Y SEVERO OCHOA. DEPARTAMENTO DE DIBUJO

ANEXO 1. ADAPTACION DE LA PROGRAMACION A LOS POSIBLES ESCENERARIOS.

Durante el presente curso, y vista la memoria final del curso anterior, se incluiran los aprendizajes
no adquiridos por el alumnado dentro de los contenidos a impartir en cada Unidad Didéctica,
siempre que tengan relacion con la misma y sean necesarios para la consecucion de las
competencias de este curso.

En el caso de que la ensefianza sea no presencial se hara una modificacion de los contenidos
principales a impartir, siempre teniendo en cuenta las ensefianzas primordiales para que el
alumnado supere el curso con el mayor nimero de contenidos del curso actual superados. Se
adaptaran, por tanto, las programaciones dando prioridad a estos aprendizajes, dejando
constancia en las actas de departamento de dichas modificaciones.

Anexo apartado E) MEDIDAS DE REFUERZO Y DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

En el caso de la actividad no presencial, se adaptaran estas medidas a la situacion. Para ello se
incluiran actividades de afianzamiento, apoyo, ampliacion y actualizaciéon a través de los medios
digitales, adecuandose en todo caso a la casuistica de cada alumno/a.

Anexo apartado F) PROGRAMAS DE REFUERZO

Si la actividad se realizase de forma no presencial, se adaptaran las pruebas (tanto
extraordinarias como ordinarias) para realizarlas a través de Microsoft 365, bien sea mediante
formularios Forms o sustituyendo las pruebas escritas (0 examenes) por trabajos y actividades
digitales.

Si alguno de los alumnos no pudiera acudir a clase presencial, por estar bajo seguimiento
domiciliario, se realizara un plan personalizado donde se ajustaran los contenidos, dejando
constancia, como en el apartado anterior, en las actas de departamento.

Anexo apartado H) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Debido a la crisis sanitaria causada por el COVID-19, no se realizardn actividades
complementarias ni extraescolares, exceptuando en todo caso, concursos tanto del centro como
de instituciones exteriores, charlas y actividades en streaming o todas aquellas para las que no

sea necesario que el alumnado se desplace del centro o aula.

En cuanto a la planificacion de la docencia en los distintos escenarios posibles se utilizara la
plataforma M 365 como herramienta principal.
En el siguiente cuadro se detalla como se empleara para cada caso.

Presencial

No presencial

Entrega de tareas,
actividades,
proyectos, etc.

Las actividades se entregaran,
siempre que se pueda, a través de
la plataforma Teams.

También se podran recoger en el
aula, siempre y cuando se cumplan
las normas sanitarias Covid 19.

Las actividades se entregaran a
través de la plataforma Teams o via
email.

Comunicacién con

Nos comunicaremos con el

Nos comunicaremos con el

alumnado y alumnado en clase principalmente, | alumnado a través de M365. Tanto
familias. aunque también habra casos en por la plataforma Teams como en el
gue la comunicacién se podra email.
realizar via email o Teams. Con las | Con las familias la comunicacion se
familias se comunicara hara telefonicamente, por email o
telefénicamente, por email o Tok Tok App.
App.
Metodologia Clases magistrales y practicas. Clases magistrales por

También se puede utilizar la

videoconferencia. Videos en Stream.
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plataforma Teams para subir
recursos necesarios.

Trabajo por proyectos, colaborativo
e individual.

Sway, y Teams. En estas
aplicaciones se colgaran todos los
materiales que el alumnado necesita
para seguir su aprendizaje. Se
priorizara el trabajo por proyectos y
colaborativo en linea.

Evaluacion

La evaluacion se realizara como
viene marcado en el apartado...

20% Aula
40% Producciones
40% Exadmenes y pruebas.

Se evaluaré principalmente el trabajo
a través de las plataformas, por lo
que, en este caso, las producciones
del alumnado pasaran a contar un
80% de la nota, dado que no se
realizaran examenes.

El 20% restante es lo que
denominamos trabajo de aula.

En el apartado Aula, en el supuesto de actividad No presencial, pasarian a evaluarse los
siguientes Items a través de la rdbrica siguiente:

0.5 1

15 2

Respeto al
profesorado y
compafieros.

Limpieza en la
entrega y
realizacion de
actividades.

Entrega en el

tiempo estipulado.

Manejo de
herramientas
digitales.

Participacion en
chat, blogs, etc.
De la materia.

Colaboracion en
linea. Actividades
de grupo.

Autoevaluacion.
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